
       

 

      Je gaat een                        spelen! 
 
Je hebt nodig: 

 

1 of 2 dobbelstenen 
Bovenaan de speelkaart zie je  
welke dobbelstenen je nodig hebt.   

 

 

een dobbelbakje 
Dobbelen geeft geluid! 
Pak een bakje en leg er een stukje stof in. 
Dobbel in het bakje. 
Merk je hoe stil het dobbelen gebeurt?  
 

 

fiches in 2 kleuren 
Dopjes, legoblokjes, enz kunnen ook! 

 

 

een                                 speelkaart 

 

  

  Spelregels:  

 

 Je speelt een                              met 2 spelers. 

 Kijk éérst goed naar de opdracht van de rekenstraat. 

Je vindt de opdracht linksonder op de speelkaart.  

 Je beslist samen:  

o wie er mag beginnen (b.v. de speler met de hoogste worp) 

o met welke kleur fiches je speelt 

    

Nu kan het spel beginnen! 

 Speler 1:  

o dobbelt en bepaalt de uitkomst van de worp 

o gaat op het speelveld op zoek naar de uitkomst van de worp 

o legt een fiche op het vakje met de juiste uitkomst 

 Nu is speler 2 aan de beurt en doet precies hetzelfde. 

 Zo spelen jullie om de beurt. 

 Als je in het speelveld de uitkomst niet meer kunt vinden gaat je beurt voorbij. 

 Winnaar is de speler die het eerst een                            (4 op een rij) heeft! 

 Een rekenstraat mag horizontaal, verticaal en diagonaal (schuin) gelegd 

worden. 

 

Tips: 

 Speel slim: Zorg dat je zelf een straatje kunt maken én je tegenspeler niet! 

 Probeer ook eens: 3 op een rij, 5 op een rij, of maak een pleintje (2x2). 

 Als je de zoektijd kort wilt houden, kun je bijvoorbeeld een zandloper inzetten. 

 Heb je vragen of wil je meer weten over Rekenstraat? Neem dan gerust 

contact met ons op via www.reken-huis.nl. We helpen je graag! 

 

Veel plezier met                            ! 

http://www.reken-huis.nl/


reken        straat

5
5

5
4

1
32

2 5

1 5

:
:
:

06 en 06
matchen - getalbeelden 2 t/m 12
0161

dobbelsteen
opdracht
kaart code 

+

2

51



reken        straat

:
:
:

06 en 06
zoek de som bij het antwoord
proefkaart middenbouw

dobbelsteen
opdracht
kaart code 

+

100-98 75:25

36:12

24:6

2x2

80:20

75:15

25: ..=5

60:12

. .x8=40

3x2

70-64

2+2+2

12: ..=2

18:3

49:7

11-..=4

21:3=

56:8

21-14

90-83

2x2x2

20-12

.. x2=16

56-48

22-14

81:9

44-35

.. x3=27

50-41

5x2

100:10

35-25

60-49

22:2 4x3



reken        straat
:

1
1

3
6

1
3

1
6

100%

2
2

3
3

6
6

2

300%

4
1

12
2

5

1
1
2

150% 1,2

1,251
2
32,5

4
3200% 5

5 0,8 2
3

75% 0,6 50%

4
6 0,540%

2
6

0,25 20%

3 4
2

5
6

:
:
:

06 en 06
delen; antwoord in breuken, procenten en kommagetallen
proefkaart bovenbouw

dobbelsteen
opdracht
kaart code 


	‎\\NAS-REKEN-HUIS\Reken-huis\ontwerp\015-ontwerp\015-ontwerp op een rijtje\015-599-Rekenstraat\000-ontwerp Rekenstraat\PDF-Rekenstraatjes\RS-proefkaart onderbouw.pdf‎
	‎\\NAS-REKEN-HUIS\Reken-huis\ontwerp\015-ontwerp\015-ontwerp op een rijtje\015-599-Rekenstraat\000-ontwerp Rekenstraat\PDF-Rekenstraatjes\RS-proefkaart middenbouw.pdf‎
	‎\\NAS-REKEN-HUIS\Reken-huis\ontwerp\015-ontwerp\015-ontwerp op een rijtje\015-599-Rekenstraat\000-ontwerp Rekenstraat\PDF-Rekenstraatjes\RS-proefkaart bovenbouw.pdf‎

